
ITO/FP 02 - Chargé de projets Aménagement/Bâtiment

Activités Compétences

Base

๏ Analyser les besoins du client, les données techniques, 
économiques et définir le projet ๏ Droit de l'urbanisme et de la construction

๏ Etudier la faisabilité et le coût du projet et proposer des 
solutions techniques et financières ๏ Normes de la construction

๏ Sélectionner les moyens et les méthodes à mettre en 
oeuvre et planifier les opérations de chantier ๏ Cahier des Clauses Administratives Particulières -CCAP-

๏ Etudier la conception et la réalisation du projet et calculer 
les contraintes de l'ouvrage (structure, résistance, 
dimensionnement, supports de fondation, ...)

๏ Cahier des Clauses Techniques Particulières -CCTP-

๏ Analyser les choix techniques et définir les équipements, 
les matériaux en fonction des contraintes de la 
réglementation, du terrain, du coût

๏ Economie de la construction

๏ Superviser et contrôler l'exécution d'études, de 
documents et de plans de détails confiés aux bureaux 
d'études

๏ Conduite de projets

๏ Suivre et contrôler la conformité des travaux jusqu'à la 
réception ๏ Techniques d'amélioration énergétique des bâtiments

๏ Suivre et mettre à jour l'information technique, 
économique, règlementaire, ...

๏ Utilisation de logiciels de Conception et de Dessin 
Assistés par Ordinateur -CAO/DAO-

๏ Piloter un projet ๏ Calcul technique (structure, thermique, acoustique, ...)

๏ Déterminer les commandes de travaux (maîtrise, 
ingénierie, ...) et sélectionner les entreprises et les 
architectes, maîtres d'oeuvre, ...

๏ Chiffrage/calcul de coût

Spécifiques

๏ Réhabilitation

๏ Construction bois

๏ Aménagement

๏ Etablir les budgets prévisionnels, les montages juridiques 
et financiers et suivre les procédures administratives 
(certificat d'urbanisme, permis de construire, ...)

Soft skills Spécificités

๏ Curiosité ๏ Télétravail possible

๏ Créativité ๏ Prime de fin d’année

๏ Écoute/empathie ๏ Actionnariat possible

๏ Humour
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